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La lumiere est émise par des sources lumineussssdwgces de lumiere blanche
émettent toutes les lumieres colorées de I'arcieh-c

Une source de lumiere peut étre primaire ou seconda.

A la lumiére du jour, un objet ne renvoie que la luniere correspondant a sa
couleur. S’il est blanc, il renvoie toutes les coalrs. S’il est noir, il n'en
renvoie aucune.

Les différentes sources de lumiére

»  Les sources lumineuses primaires créent leurs @sagources de lumiére.
Elles peuvent étre : - nature{lesSoleil) ou artificielles (lampes).
chaudes (métal en fusion) ou froides (laser).
»  Les sources lumineuses secondailiéfssent la lumieraju’elles recoivent.
(La Lune diffuse la lumiére queetecoit).

»  Les corps transparents transmettent la lumierepedih distinguer des formes
au travers.
Les corps translucides transmetiessi la lumiere mais nous ne pouvons pas
distinguer des formes au travers.
Les corps opagues ne transmeapienta lumiére.

La couleur

»  Lalumiere blanche émise par le Soleil ou une laenpeandescence est une
lumiere complexe composée d'unfimité de lumiéres colorées.
»  Cette lumiere peut étre décomposeée en traversagsealou un prisme de
verre. On observe alorsspectre contingonstitué d’une infinité de couleurs.
»  La couleur d'un objet dépend de la couleur detaidue qu’il I'éclaire.
Eclairé d’'une lumiére blanche -aamps noir ne renvoie aucune lumiére
- un corps blanc renvoie touteduesieres recues.

Svynthese additive et soustractive

»  On crée une synthese additive en superposant ésrés colorées.
»  On crée une synthése soustractive a partir d’'uméhe blanche en enlevant
des couleurs a 'aide de filtres.
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Exercice n°1 (niveau débutant)

Enoncé :

Parmi les propositions suivantes, indiquer celléssqnt exactes et corriger celles qui sont
fausses.

a) LaLune est une source primaire de lumiere.

b)  Un écran blanc diffuse la lumiére.

c) Laplanéte Mars est une source secondaire de lemiéer

d) Enlumiére colorée, un objet noir ne renvoie auduneere.

e) Les feux « stop » d’une voiture qui freine sont source secondaire de lumiere.

f) Les feux « stop » d’une voiture qui ne freine pa# sine source secondaire de
Lumiere.
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Exercice n°1 (niveau débutant)

Correction :

a) Faux, la Lune ne fait que diffuser la lumiére éngiaele Soleil. C'est donc une
source secondaire de lumiére.

b)  Vrai, les corps blancs diffusent toute la lumiézeue.

c) Vrai, Mars ne fait que diffuser la lumiére émise lgaSoleil.

d) Vrai, un objet noir absorbe toutes les couleurs.

e) Faux, c’est une source primaire de lumiere puisgg/lumiere est émise.

f)  Vrai, puisque la lumiéere est alors réfléchie.
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Exercice n°2 (niveau confirme)

Enonceé :

1) On ne peint jamais les murs d’une piece en nourrguooi ?

2) On suppose maintenant qu’une personne esteptian®s une piéce totalement close, sans
fenétre et dont les murs ont été peints @n no

Dans la piece se trouvent : une bougie égeumt miroir, une table peinte en noir, un
tabouret blanc. Quels objets peut-elle voir ?

3) Ondit que les chats voient la nuit.
Un chat pourrait-il voir les objets disposisis cette piece ?

4) On allume la bougie. Quels objets peut-on Yoir

5) Dans une salle de cinéma, I'indication « sostest toujours précisée au dessus des issues.
Cette indication doit toujours rester visibidéme en cas de coupure de courant.
a) Ces indications sont-elles des sources primairesoandaires ?
b) Pourquoi doit-on porter ces indications juste agsde des issues ?
c) Ces indications peuvent —elles étre installéegesmnéme circuit électrique que le circuit

d’éclairage de la salle ?

6) Les murs des maisons meéditerranéennes sorts geirblanc. Pourquoi ?

7) Pourquoi, I'été, les carrosseries des voitaoesbres sont-elles plus chaudes que les
carrosseries claires ?

8) La nuit, on ne distingue pas le Soleil. Qu'estai nous permet de dire qu’il brille encore ?
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Exercice n°2 (niveau confirme)

Correction :

Les murs peints en noir ne renvoient pas de lum{@nepeut donc étre amené a éclairer la
piece en plein jour si on veut bénéficierrdfninimum de confort lumineux.

Cette personne ne peut rien voir puisqu’il n’y a da source primaire de lumiére.

Un chat, pas plus qu’une personne, ne peut vos anoir complet puisqu’il n'y a pas de
source primaire de lumiére.

On distinguera la bougie elle-méme, le miroir eéileouret blanc. La table peinte en noir,
ne renvoyant pas de lumiere, ne sera pasi@erg

a) Ce sont des sources primaires.

b) On ne distingue pas toujours les portes. Engrart I'indication « sortie », on sait de
cette facon que la porte se trouve juste esailss

c) Le circuit électrique de ces indications lumisesiest indépendant du circuit général de
la salle.

Les surfaces claires renvoient plus de lumiere lgsesurfaces sombres. Un corps sombre
absorbe la lumiere qu'il recoit et par conséqueptbauffe. Dans les pays méditerranéens
on recherche a avoir une maison la plus fraiché spit. Le blanc est donc la couleur de
prédilection.

L’explication est la méme que pour la question diav

C’est la Lune qui permet de l'affirmer. En effed, Llune ne fait que diffuser la lumiére du
Soleil.
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Exercice n°3 (niveau expert)

Enoncé :

1) Décrire comment se comporte la lumiére au tsades objets ci dessous.

/
/

Ecran blanc

Ecran noir

/

N

/que Vitre

2) Observez I'écran de votre calculatrice lorsqueecetli est éteinte. L'écran absorbe-t-il ou
diffuse-t-il la lumiere ?

3) Appuyez sur la touche « on ». On percoit le chifiéeo.
Expliquer a I'aide de votre réponse a la tjaesl comment on peut percevoir ce chiffre.
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Exercice n°3 (niveau expert)

Correction_/
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Un corps blanc diffuse bien la lumiére qu’il regoit

Ecran noir

>

[
"

A

1)

Un corps noir ne diffuse pas de lumiére.

Un corps translucide (calque) diffuse la lumierelguraverse comme la lumiere qu’il renvoie.

Un corps transparent (vitre) laisse passer la Itarsans la diffuser.

2) Lorsque la calculatrice est éteinte, I'écrafudié la lumiére.

3) On se sert de la propriété, vue a la premiere muesjui est qu’un corps noir absorbe la
lumiére. L’écran est constitué de deux lames deevgui emprisonnent une substance
appelée « cristal liquide ». Lorsque cette substast soumise a une tension, elle passe
d’'un état non cristallisé a un état cristalliséesl’ ce qui se passe dans les différents

segments du zéro.
La matiere alors absorbe la lumiére et cgmsats apparaissent noirs.
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GLOSSAIRE

Diffuser la lumiere : Renvoyer la lumiére dans &sules directions.

Réseau : Il a 'aspect d’une feuille transparendésrii comporte de nombreuses et fines
rayures, invisibles a I'ceil nu.

Spectre continu : La lumiéere du jour et celle d’lamape a incandescence donnent un spectre

continu. La suite des couleurs va progressivemembdge au violet, sans séparation ; on
appelle lumiere blanche une lumiére donnant cetspec
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